Opracował mgr Andrzej Łyko

nauczyciel informatyki

Temat: Edytor grafiki – animacja w programie Animagic.

1. Utwórz na pulpicie folder i nazwij go Animacja.

2. Wykonaj w edytorze grafiki kwiat korzystając z narzędzia Elipsa.
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3. Zapisz pod nazwą KWIAT1.

4. Teraz zmień kolory 4 płatków i zapisz jako KWIAT2 w tym samym folderze. 
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5. Uruchom program Animagic znajdujący się na dysku C plikiem oznaczonym ikoną KAPELUSZ.
6. Ustawiamy animację:

a) File

b) Insert frames

c) Szukamy swojego folderu i ustawiamy typy plików na  .bmp
d) Zaznaczamy KWIAT2 i Otwórz.

e) Podobnie dodajemy KWIAT1 

f) Sprawdzamy działanie animacji przyciskiem play oznaczonym tak jak na każdym odtwarzaczu.

7. Krzyżykiem zamykamy program Animagic, naciskamy TAK (zgadzamy się z komputerem i nie kombinujemy bez potrzeby).

8. Animacja zapisała się w twoim folderze pod taką samą nazwą, w pliku GIF obok twoich rysunków.

9. Sprawdzamy animację naciskając GIF PPM (prawy przycisk myszki) i wybieramy podgląd.
Ćwiczenia w tworzeniu animowanych gif’ów.

Zad.1. Wykonaj animowany GIF, w którym twoje imię będzie przesuwać się od prawej do lewej przez cały ekran.

Zad.2. Wykonaj gif który będzie przedstawiał sygnalizację świetlną i żółte światło będzie się świeciło najkrócej najkrócej, a zielone najdłużej (Wykonaj tylko 3 rysunki).

Zad.3. Wykonaj historyjkę obrazkową z samochodem, który zatrzymuje się na czerwonym świetle. Wyślij ją w postaci załącznika na adres e-mile nauczyciela.
Zad.4. Wykonaj stroik świąteczny lub choinkę  z migającymi lampkami.
