„Uczyć się dobrze można wtedy, gdy uczysz się 

spokojnie i czujesz się swobodnie” – A. France


PROGRAM  KOŁA MATEMATYCZNO-INFORMATYCZNEGO

realizowany w ramach zajęć pozalekcyjnych
dla uczniów klas 5 
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X. LITERATURA

I. WSTĘP
Zmiany następujące w systemie szkolnictwa ogólnego, wynikające z założeń reformy systemu oświaty, kładą szczególny nacisk na przygotowanie dzieci i młodzieży do życia we współczesnym świecie, charakteryzującym się dużym postępem technologicznym i zalewem informacji. Dlatego też korzystanie z technologii komputerowej i umiejętność selekcjonowania informacji są jednymi z podstawowych umiejętności przygotowujących uczniów do życia. Ale sztuką jest obecnie dla nauczyciela, jeśli podstawowe umiejętności tj. logiczne rozumowanie czy wykorzystanie wiedzy w praktyce uda mu się kształcić uwzględniając zainteresowania ucznia lub je rozbudzając w atrakcyjny a przy tym ciekawy i przyjazny dla niego sposób.

II. CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU

Program zajęć koła matematyczno-informatycznego dla uczniów klasy 5 i 6 ma  na celu ujawnianie zainteresowań i kształtowanie uzdolnień dzieci w dziedzinie matematyki i informatyki. Łączy treści matematyczne z  technologią informacyjną. 
Dobór treści i metod pracy sprzyjają rozwojowi ucznia tak, by kształtować jego umiejętność samodzielnego myślenia, wyciągania logicznych wniosków i rozwiązywania postawionych problemów. 

III. ZAŁOŻENIA PROGRAMU

Myślą przewodnią tego programu jest dążenie do wszechstronnego kierowania aktywnością poznawczą i twórczą uczniów. 

Założeniem programu jest  pobudzenie zainteresowań matematyczno-informatycznych a przy tym ukazanie sposobu na mądre i twórcze wykorzystanie czasu wolnego oraz rozwijanie zdolności matematycznych.

Zajęcia te przewidziane są nie tylko dla najsprawniejszych, ale dla wszystkich uczniów którzy poprzez zabawę, gry dydaktyczne czy projektowanie opanowują nowe umiejętności, kształcą logiczne myślenie a przy tym rozwijają swoją wiedzę z technologii informacyjnej.

 Stosowanie na zajęciach metod aktywizujących wpływać ma na umocnienie wiary dziecka we własne siły i w możliwość osiągnięcia 

sukcesu a także ma skutecznie wzmagać dążenia dzieci do osiągania stawianych przed nimi celów.

IV. CELE EDUKACYJNE:

· Rozwijanie zdolności i zainteresowań matematycznych,

· Poszerzanie wiedzy zdobywanej na lekcjach,

· Doskonalenie umiejętności korzystania z tekstu matematycznego,

· Stosowanie nowoczesnych technologii - kalkulator, program komputerowy,

· Rozwijanie umiejętności analizowania danych, porównywania, uogól​nia​nia,

· Kształtowanie wyobraźni i intuicji matematycznej,

· Analizowanie problemów i twórcze ich rozwiązywanie,

· Precyzyjne formułowanie wypowiedzi oraz uzasadnianie wykonywanych operacji matematycznych,

· Zorganizowanie Święta Matematyki w naszej szkole metodą projektu,

· Kształtowanie pozytywnego nastawienia do podejmowania wysiłku intelektualnego, 

· Matematyzowanie sytuacji przedstawionych słownie oraz obserwowanych w otoczeniu,

· Wyrabianie systematyczności, wytrwałości, dobrej organizacji pracy i umiejętności pracy w grupie,

· Integracja uczniów o podobnych zainteresowaniach,

· Przygotowanie uczestników koła do konkursów matematycznych,

· Zredagowanie i oprawa techniczna gazetki szkolnej „Matematyka z humorem” dla uczniów zawierającej treści matematyczne

      i informatyczne,

· Rozwijanie zainteresowań i uzdolnień informatycznych poprzez:
- sprawne poruszanie się w środowisku Windows,
- efektywne i ukierunkowane posługiwanie się technologią informacyjną,

· Kształtowanie postaw społecznych w zakresie:

· planowania swoich działań by osiągnąć sukces, 

· organizacji pracy własnej i pracy w grupie,

· komunikowania się i zdobywania informacji, 

· szacunku dla nauki i dorobku naukowego twórców matematyki,

· integracji w grupie.

V. OSIĄGANIE CELÓW KSZTAŁCENIA I WYCHOWANIA

Charakter zajęć prowadzonych w ramach koła matematyczno-informatycznego ma sprzyjać harmonijnej współpracy nauczyciel -uczeń w celu osiągnięcia możliwie największych efektów przy odpowiednim doborze metod, form pracy oraz środków dydaktycznych.

Stworzenie warunków sprzyjających powstawaniu korzystnej atmosfery uczenia się i nauczania pozwoli osiągnąć zakładane cele kształcenia 

i wychowania:

· przez aktywny udział ucznia w zajęciach, który poszerzy swoją wiedzę matematyczno-informatyczną w sposób ciekawy i przyjazny,

· problemowość i dostępność sytuacji dydaktycznej dostarczy uczniowi motywacji, czyli zrozumienia i przyjęcia celowości wysiłku dla rozwiązania problemu,

· rozliczany będzie z wyników swojej pracy tylko poprzez komentarz czy prezentację. 

1. Metody pracy:

· Pokaz, wykład, objaśnienia,

· ćwiczenia,

· metoda tekstu przewodniego, „burza mózgów”, „drama”,

· rozwiązywanie problemów, 
· metoda projektu,
· gry dydaktyczne.
Praca uczniów z kartami pracy wymagającymi stosowania umiejętności matematycznych wspierana jest technologią informacyjną.

Skala trudności zagadnień realizowanych na zajęciach jest dostosowana do możliwości uczniów.

Ćwiczenia uczniów mają charakter grupowy lub w parach i dotyczą:

· rozwiązywanie zadań interesujących, stwarzających nowe, ale niezbyt trudne problemy, 

·  samodzielne redagowanie tekstów matematycznych, 

·  rozwiązywanie zadań tekstowych różnymi metodami, 

·  analizowanie liczby rozwiązań danego zadania, 

· rozwiązywanie krzyżówek, rebusów, łamigłówek, 

·  praca z programami komputerowymi, 

· udział w konkursie matematycznym

2. Zasady pracy:

W toku pracy koła matematyczno - informatycznego  uwzględnione są potrzeby

 i oczekiwania uczniów.

Nauczanie  przebiega zgodnie z następującymi zasadami:

· przystępności - przekazywanie wiadomości zrozumiałe dla ucznia,

· poglądowości - przekaz werbalny poparty odpowiednią prezentacją,

· stopniowania trudności - świadome przejście od zadań prostych do zadań złożonych,

· wykorzystania wiedzy w praktyce.

3. Formy pracy: indywidualna, praca w grupach i parach.

VI. TREŚĆ PROGRAMU:

	L.p. 
	Dział programowy
	Treści programu
	Umiejętności ucznia
	Liczba godz.
	Uwagi metodyczne/środki dydaktyczne

	I.
	Arytmetyka 

z elementami algebry
	 Działania w zbiorze liczb naturalnych.

	Rozwiązywanie zadań realistycznych wiążących  treści ze zdrowiem 
i higieną człowieka, z ekologią
 i ochroną środowiska.
	  1
	„Wychowanie zdrowotne
 w edukacji matematycznej”
„Czy chcesz mieć 6?”

	
	
	Podzielność liczb – liczby pierwsze 
i złożone.
	Wykorzystanie cech podzielności liczb do zabaw i gier dydaktycznych.

	 1
	„Gry i zabawy matematyczne”:
„Kucanka”, „Grzybobranie’

	
	
	Działania na ułamkach zwykłych
 i dziesiętnych.
	Układanie i rozwiązywanie zadań
z wykorzystaniem dobierania 
i zamiany jednostek.
	 1
	„Wychowanie zdrowotne
 w edukacji matematycznej”
„Czy chcesz mieć 6?”
gra „Ścieżka liczbowa’

	
	
	Potęgowanie i pierwiastkowanie.
	Wykorzystanie potęgowania 
i pierwiastkowania do analizowania danych i logicznego myślenia.

	1
	Gra dyd. „Domino”
„Gry i zabawy matematyczne”:
 gra: Ciekawy życiorys

	
	
	Równania i nierówności.
	Rozwiązywanie i układanie równań
 i nierówności.

	1
	„Zbiór zadań dla kółek matematycznych”.

	
	
	Wyrażenia algebraiczne.
	Proste przekształcenia wyrażeń algebraicznych i stosowanie ich do zadań.

	1
	„Zbiór zadań dla kółek matematycznych”,
„Czy chcesz mieć 6?”

	
	
	Systemy liczenia.
	Zamiana liczb  w systemie dwójkowym 
Dodawanie liczb w systemie dwójkowym.
	1
	„Miniatury matematyczne”
„Czy chcesz mieć 6?”

	
	
	Elementy kombinatoryjki.
	Rozmieszczanie liczb: na ile sposobów...,monety, kostki...

	1
	„Zbiór zadań dla kółek matematycznych”.

	II.
	Geometria
	Własności i pola figur płaskich.
	Składanie kartek papieru tak, by otrzymać różne wielokąty – geometria kartki.
Obliczanie pól wielokątów.
	1
	„Czy chcesz mieć 6?”
Komputer 
Internet – www.matma.pl


	
	
	Kąty i ich własności.

	Rozpoznawanie miar katów wierzchołkowych, przyległych, naprzemianległych i odpowiadających w rozwiązywanych łamigłówkach.
	1
	Komputer , dyskietki z rysunkiem do uzupełnienia,
„Gry i zabawy matematyczne”:
Połamaniec

	III.
	Technologie informacyjne
	SYSTEM OPERACYJNY KOMPUTERA 
- możliwości systemu operacyjnego na przykładzie MS Windows, 
- praca w środowisku graficznym MS Windows, 
- zasoby komputera, 
- uruchamianie aplikacji, 
- narzędzia systemowe i ich wykorzystywanie, 
- sieć plików i katalogów, 
- eksplorator systemu Windows.
	Redagowanie i oprawa techniczna gazetki szkolnej dla uczniów 
„MATEMATYKA Z HUMOREM”, zawierającej głównie aktualności szkolne oraz treści matematyczne
 i informatyczne wykorzystując  edytor tekstu i grafiki, arkusz kalkulacyjny,  korzystając 
 z drukarki i  kserokopiarki.
	2
	Komputer z oprogramowaniem
Drukarka
Kserokopiarka

	
	
	MULTIMEDIALNE ŹRÓDŁA INFORMACJI 
- praca z multimedialnymi programami edukacyjnymi na CD-ROM-ie, 
- Internet jako sieć komputerowa, 
- korzystanie z zasobów sieci internetowej, 
- podstawowe usługi Internetu – korzystanie z witryn WWW, poczty elektronicznej – e-mail, portali internetowych, wyszukiwarek.
	Efektywne i ukierunkowane posługiwanie się technologią informacyjną – umiejętne korzystanie z portali internetowych, wyszukiwarek, stron WWW.
Przygotowujemy się do wzajemnej komunikacji-
zakładanie poczty elektronicznej.

	2
	Komputer, programy multimedialne,
Internet

	
	
	Umiejętność wykorzystania komputera i jego zasobów do nauki i pracy.
	Nabywanie umiejętności korzystania z programów pakietu biurowego Microsoft Office tj.: 
- Word, 
- Excel, 
- edytora grafiki.
	2
	Komputer z oprogramowaniem:
Word, Excel, Paint.

	IV.
	Konkursy
	Z MATEMATYKĄ NA „TY” 
- poszerzanie wiedzy matematycznej o treści ponadprogramowe danej klasy – przygotowywanie do konkursu „Kangur”.
	Rozwiązywanie łamigłówek, rebusów, zadań, krzyżówek. 
 
	2
	„Miniatury matematyczne”
„Matematyka z wesołym kangurem”

	v.
	Projekt
	Święto matematyki w naszej szkole.
	Opracowanie tematów
 i przygotowanie do prezentacji:
1.Wielcy matematycy.
2.Sposoby liczenia dawniej

 i dziś.
3.Sposoby mierzenia czasu.
	2
	Metoda projektu – załącznik 1


VIII. UWAGI O REALIZACJI

               Zakłada się, że zajęcia koła informatycznego będą prowadzone w wymiarze 1 godziny tygodniowo, oraz w miarę możliwości i zależnie

               od ilości chętnych uczniów na zajęciach.                           

               Razem 36 godzin.

IX. OSIĄGNIĘCIA UCZNIÓW
· Bardzo dobre i dobre wyniki w konkursie matematycznym „Kangur”,

· Przygotowanie Święta Matematyki dla wszystkich uczniów w szkole z klas IV-VI – metodą projektu,

· Wydanie gazetki szkolnej „Matematyka z humorem”,

· Wzrost wiedzy  i umiejętności uczniów z zakresu matematyki i informatyki,

· Rozwinięcie  zainteresowań uczniów matematyką,

· Umiejętność pracy w zespole.

XI. EWALUACJA PROGRAMU:

1. Organizowanie i prezentowanie przygotowywanych konkursów czy inscenizacji przez uczestników koła przed publicznością szkolną i pokazaniem swoich umiejętności matematycznych i organizacyjnych:

· prezentacja materiałów wypracowanych przez uczniów podczas Święta Matematyki /w marcu/,

· wydanie specjalnego numeru gazetki „Matematyka z humorem”.

2. Chęć uczestnictwa w zajęciach koła matematyczno-informatycznego, jako rozwijanie swoich zainteresowań.

3. Aktywny udział w życiu szkoły.

4. Udział w konkursach matematycznych i osiągnięcie dobrych wyników.

5. Zorganizowanie na terenie szkoły wystawy wyników wszystkich konkursów, które zostały przeprowadzone przez członków koła.
6. Gromadzenie teczki z dokumentami: karty pracy i wyniki pracy własnej uczniów.

7. Ankieta ewaluacyjna po I semestrze dla uczniów klasy V i po II semestrze dla uczniów klasy VI.

8. Sporządzenie raportu ewaluacyjnego.

XII. LITERATURA:

    1.    Bukowska E. Dobrowolska M. Czy chcesz mieć 6? Wydawnictwo NOWIK, Opole 2000.

    2.    Kozłowska-Brzoza, Gry i zabawy matematyczne dla uczniów szkoły podstawowej. 

                             Wydawnictwo NOWIK Sp.j. Opole 2003.

                      3.    Matematyka z wesołym kangurem pod red. Bobiński Z., Burnicka K., Jarek P., Nodzyński P., Swiątek A., Uscki M.  

                     Wydawnictwo „Aksjomat” Toruń 2000. 

              4.    Miniatury matematyczne pod red. Bobiński Z., Jarek P., Nodzyński P., Swiątek A., Uscki M. 

                     Wydawnictwo „Aksjomat” Toruń 2000.

    5.    Stypułkowski C., Chytry I., Chrusciel-Bryda K. Wychowanie zdrowotne w edukacji matematycznej.                              

                              Oficyna Wydawnicza „Impuls’, Kraków 2003.

                       6.   Uroczystości szkolne tom II pod red. Bleja-Sosny B. Wydawnictwo BEA-BLEJA, Toruń 2003. 

7. Żurek A. Jędrzejewski P. Zbiór zadań dla kółek matematycznych w szkole podstawowej.

      Gdańskie Wydawnictwo Oświatowe, Gdańsk 2004.

                                                                                                                                              Opracowała: mgr Irena Chojecka

Załącznik do programu „Matematyczna Przygoda”

        

                                                                                                     „Matematyka jest to królowa 
                                                                                                        wszystkich nauk...”
                                                                                                                                             Jan Śniadecki

Projekt edukacyjny: Święto Matematyki w naszej szkole

                     Matematyka jest królową nauk, ale nie oznacza to wcale, że dzieci ucząc się jej nie mogą się przy tym bawić. Można zaryzykować stwierdzenie, że matematyka nie jest przedmiotem zbyt lubianym przez uczniów, warto więc pracować nad podniesieniem atrakcyjności tego przedmiotu organizując SZKOLNE ŚWIĘTO MATEMATYKI. Zastosowana  do tego metoda projektu powoduje, że poprzez cykl zaplanowanych działań uczniowie chętnie włączają się  do organizacji tego szczególnego dnia, który ma na celu popularyzację matematyki w szkole.
Cele projektu:

1.  Rozwijanie zainteresowań matematycznych uczniów.
2   Kształcenie umiejętności korzystania z różnych źródeł wiedzy.
3.  Stosowanie technik informacyjnych w wyszukiwaniu informacji, ich selekcjonowaniu i redagowaniu gazetki.
4.  Kształtowanie postaw społecznych w zakresie:
· planowania swoich działań tak by osiągnąć sukces,
· organizacji pracy własnej i pracy w grupie,
· komunikowania się i zdobywania informacji,
· szacunku i dorobku naukowego dla twórców matematyki,
· integracja uczniów o podobnych zainteresowaniach.
Materiały: komputer, Internet, encyklopedie, scenariusz inscenizacji i dyktanda, kartony, materiały                 
                   piśmiennicze i biurowe, regulamin konkursów.
Forma pracy: indywidualna, grupowa i zbiorowa.
I. FAZA WPROWADZAJĄCA
Zapoznanie z celem i zadaniami wynikającymi z realizacji projektu.
Zawarcie kontraktu między uczniami.
Podział na 4 zespoły.
Zapoznanie z proponowanymi tematami do realizacji:
· Wielcy matematycy
· Sposoby liczenia dawniej i dziś
· Sposoby mierzenia czasu
· Wydanie specjalne gazetki szkolnej „Matematyka z humorem”
Wybór tematów przez poszczególne zespoły.
Określenie zadań do realizacji.
Wyznaczenie terminów spotkań i konsultacji z nauczycielem.
Zapoznanie ze sposobem oceniania:
Zespół otrzymuje za wykonanie zadania punkty w skali od  0-10
I. FAZA REALIZACJI

Nazwa projektu: Święto matematyki w naszej szkole.
Rodzaj projektu/termin realizacji: zbiorowy/klasowy/trzymiesięczny XII-II.

Realizator projektu: uczniowie klas V i nauczyciel matematyki.

	L.p.
	Zadania
	Osoby odpowiedzialne
	Termin realizacji zadania
	Sposób
i przedmiot oceny

	I.

1.

2.

3.

4.

5.

II.

1.

2.

3.

4.

5.

III.

1.

2.

3.

4.

5.

IV.

1.

2.

3.

4.

5.
	ZESPÓŁ I :

 WIELCY MATEMATYCY

Zbieranie ciekawych informacji z życia i dokonań wielkich matematyków-selekcja materiałów.

Przygotowanie prezentacji poszczególnych postaci

 wybranych matematyków.

Wielcy matematycy w naszej szkole – zebranie informacji po I semestrze i na podstawie wyników wyłonienie najlepszych i opublikowanie w gazetce.

Ułożenie krzyżówki z wykorzystaniem informacji 

o życiu i pracy wielkich matematyków.

Przygotowanie materiałów do portfolio.

ZESPÓŁ II:  

SPOSOBY LICZENIA DAWNIEJ I DZIŚ

Zbieranie informacji na temat liczenia dawniej i dziś.

Przygotowanie prezentacji zgromadzonego materiału.

Ułożenie wiersza lub piosenki związanej ze sposobami liczenia dawniej i dziś.

Przygotowanie inscenizacji przedstawiającej rzymski sposób liczenia.

Przygotowanie materiałów do portfolio.

III ZESPÓŁ:

SPOSOBY MIERZENIA CZASU

Zbieranie i selekcjonowanie informacji na temat sposobów mierzenia czasu dawniej i dziś.

Przygotowanie prezentacji.

Ułożenie wiersza lub piosenki związanej tematyką ze sposobami mierzenia czasu.

Przygotowanie zabawy w liczenie czasu  do umieszczenia w gazetce szkolnej „Matematyka

z humorem”.

Zgromadzenie materiałów do portfolio.

ZESPÓŁ IV:

WYDANIE SPECJALNE GAZETKI SZKOLNEJ „MATEMATYKA Z HUMOREM”

Powołanie zespołu redakcyjnego i określenie założeń

 i treści gazety.

Zbieranie i selekcjonowanie materiałów.

Reklama Święta Matematyki w naszej szkole 

i informacja o planowanych konkursach: matematycznym i ortograficznym.

Opracowanie gazety.

Wydrukowanie specjalnego numeru gazetki.


	Członkowie zespołu I

Osoba 1

Osoba 2

Osoba 3

Osoba 4

Osoba 5

Lider zespołu I

Członkowie zespołu II

Osoba 1 i 2

Osoba 3 i 4

Osoba  5 + członkowie zespołu II

Lider zespołu II

Członkowie zespołu III

Osoba 1

Osoba 1 i 2

Osoba 3 i 4

Lider zespołu III

Nauczyciel

Prowadzący

Członkowie zespołu IV

Osoba 1 i 2

Osoba 3 , 4 i 5

Lider zespołu IV
	XII

II połowa  stycznia

I połowa lutego

I połowa stycznia

II połowa lutego

XII

I połowa lutego

I połowa stycznia

II połowa stycznia

II połowa lutego

XII

I połowa lutego

I połowa stycznia

II połowa stycznia

II połowa lutego

I połowa XII

Od II połowy XII 

do I połowy lutego

12-17.III

II połowa lutego

Ostatni tydzień lutego


	Ilość zebranych materiałów, źródła

i selekcja.

Pomysłowość użyta do prezentacji.

Przygotowanie materiału do publikacji.

Zgodność tematu krzyżówki.

Estetyka

 i pomysłowość przygotowanych materiałów.

Ilość zebranych materiałów, źródła

i selekcja.

Pomysłowość użyta do prezentacji.

Zgodność tematyki wiersza lub piosenki z założeniem.

Ocena inscenizacji przez publiczność.

Estetyka

 i pomysłowość przygotowanych materiałów.

Ilość zebranych materiałów, źródła

i selekcja.

Pomysłowość użyta do prezentacji.

Zgodność tematyki wiersza lub piosenki 

z założeniem.

Użyteczność

 i pomysłowość zabawy.

Estetyka

 i pomysłowość przygotowanych materiałów.

Umiejętność współdziałania w zespole, pomysłowość.

Ilość zebranych materiałów, źródła

i selekcja.

Pomysłowość

 i estetyka reklam.

Zaangażowanie, współpraca zespołu.

Organizacja 

i estetyka wykonania.

	V.
	Zorganizowanie dyktanda matematycznego
	Nauczyciel matematyki
	II tydzień lutego
	Poprawność ortograficzna

- ocena wg skali 1-6

	VI.
	Przeprowadzenie Szkolnego Konkursu Matematycznego dla uczniów klas IV-VI.
	Nauczyciel matematyki
	5 marca godz.10.00
	Ocena punktowa wg przyjętej skali

	VII.
	Udział w  Międzynarodowym  Konkursie Matematycznym „KANGUR”.
	Nauczyciel matematyki
	17 marca godz. 8.00
	Ocena punktowa wg przyjętej skali


II. FAZA PODSUMOWUJĄCA

1. Spotkanie podsumowujące z realizatorami projektu.
2. Samoocena uczniów poszczególnych grup wg  kryteriów zawartych w karcie:
	Kryteria oceny
	Maksymalna liczba punktów
	Przyznana liczba punktów

	Jaki był mój udział w planowaniu pracy przez grupę? 

Czy moje propozycje były akceptowane przez grupę?
	3
	

	Czy aktywnie uczestniczyłem w podejmowaniu decyzji przez grupę?
	3
	

	Czy z powierzonych mi zobowiązań w grupie wywiązałem się dobrze?
	3
	

	Czy byłem zaangażowany w pracę grupę?
	3
	

	Czy jesteś zadowolony z własnego wkładu w prace grupy?
	3
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	15
	


3. Organizacja Święta Matematyki w szkole dla uczniów klas IV-VI:
· podsumowanie konkursów,
· prezentacja prac uczniów,
· zabawy i gry dydaktyczne,
· wydanie specjalnego numeru gazetki szkolnej „MATEMATYKA  Z HUMOREM”.
4. Ocena efektów pracy uczniów przez zaproszonych gości i uczniów klas IV-VI.
5. Sporządzenie raportu z realizacji projektu.
                                                                                            Opracowała: mgr Irena Chojecka
„Matematyczna przygoda”
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